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‘장막극 창작 트레이닝’ 집필제안서
※ 작성 완료 후 수강신청서와 함께 stcc2024@sfac.or.kr 로 발송 바랍니다.
- 파일제목: [플레이업아카데미] 장막극창작트레이닝 집필제안서 ○○○(신청자 이름)

	※ 본 워크숍은 장막극 ‘창작’을 목표로 합니다. 기 발표작 또는 상연작의 재가공·각색은 취지와 맞지 않습니다.
※ 전체 분량이 3p를 초과하지 않도록 유의 바랍니다. (최소분량 제한 없음)

	

	작품명
	고도를 기다리며
	장르
	부조리극, 싫럼극
ex) 역사극, SF극, 여성극

	소재 및 키워드
	미지의 존재, 구원자, 자유, 갈망, 기다림

	주제
	

	집필의도
	

	작품 소개
	
[시놉시스]
: 한 그루의 나무가 있는 언덕에서 블라디미르(디디)와 에스트라공(고고)이 ‘고도(Godot)’를 기다리는 이야기. 유사한 구조를 가진 1막과 2막이 반복되면서 약간의 변주가 이루어지는 다소 단조로운 구성을 취한다.
 ‘고도는 비록 오늘은 오지 못했지만 내일은 온다’는 소년의 말과 달리 약속한 ‘내일’이 와도 고도는 끝내 오지 않고, 등장인물들은 같은 자리에서 계속 고도를 기다린다.

[등장인물]
블라디미르(디디)
: 에스트라공(고고)와 함께 등장하는 주요인물 중 한 명으로, 정체불명의 존재인 ‘고도’를 기다리고 있다. 에스트라공에게는 디디, 소년에게는 알베르트 씨로 불린다. 에스트라공에 비해 제법 성숙하고 책임감이 있다.

에스트라공(고고)
: 블라디미르와 함께 ‘고도’를 기다리는 인물. ‘고고’라고 불리는 그는 약하고 무력해 보이며, 블라디미르에게 의지하는 모습을 보인다.

[서사구조 및 개요]
1막:
- 1장:
- 2장:
- 3장:
- 4장:

2막:
- 1장:
- 2장:
- 3장:
- 4장:

○막:
- 1장:
- 2장:
- 3장:
- 4장:

○막:
- 1장:
- 2장:
- 3장:
- 4장:


[작품 맛보기] *선택 작성사항
(전략(前略))

블라디미르(디디): 고도를 기다려야지.
에스트라공(고고): 참 그렇지 (사이) 여기가 확실하냐?
블라디미르(디디): 뭐가?
에스트라공(고고): 여기서 기다려야 하느냐 말이다.
블라디미르(디디): 나무 앞이라구 하던데. (둘은 나무를 바라본다.) 다른 나무들이 보이냐? 
에스트라공(고고): 이건 무슨 나무지?
블라디미르(디디): 버드나무 같은데.
에스트라공(고고): 잎이 없잖아?
(중략(中略))
에스트라공(고고): 이리 오기로 돼 있는데.
블라디미르(디디): 딱히 오겠다고 말한 건 아니잖아.
에스트라공(고고): 만일 안 온다면?
블라디미르(디디): 내일 다시 오지.
에스트라공(고고): 그리고 또 모레도.
블라디미르(디디): 그래야겠지.
에스트라공(고고): 그 뒤에도 쭉.
블라디미르(디디): 결국은….
에스트라공(고고): 그자가 올 때까지.
블라디미르(디디): 너 지독한 놈이로구나.
에스트라공(고고): 우린 어제도 왔었잖아.
블라디미르(디디): 무슨 소리야? 너 정신 나갔구나.
에스트라공(고고): 그럼 어제 우리가 뭘 했다는거야?


	진행상황 및 계획
	※ 진행상황 및 계획, 조사방향, 애로사항, 수정방향 등 자유기재

	기타
	극 중 인물들이 기다리는 정체불명의 사나이 ‘고도’는 과연 누구일까?
구원자? 신? 자유? 꿈과 희망?
하릴없이, 하염없이 고도를 기다리는 두 인물을 바라보며, 각자 자신만의 ‘고도’가 무엇인지, 기약없는 기다림이 가져다주는 의미가 무엇인지 탐구해보았으면 한다.

	

	플레이업 아카데미 사업 담당자 연락처: 02-758-1605
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